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BUMP N BURN 

The speed! The thrill's 3 The spills! GJory goes to those who survive the ultimate 
racing experience - The Bump N Sum Championships! 

Staged on the racetracks and roads of Toonia's seven kingdoms, the event is a 
no-holds-barred rumble where the only rule is anything goes! Each of the 
kingdoms sends it's bravest driver to compete against the ruthless Count 
ChaoSr reigning champion and winner of all previous Bump ft Burn 
tournaments. He will stop at nothing to retain his unbeaten record. 

Will you join the ranks of failed challengers or can. you dethrone Count Chaos’ 
Speed to succeed! 

LOADING INSTRUCTIONS 

FLOPPY DISK VERSIONS: 

1. Ensure that your Amiga is switched off. 

2. Insert Disk 1 into Drive 0. 

2. Switch on your Amiga 

Loading will now take place automatically. Follow any on-screen instructions. 

CD32/CD AMIGA VERSION:; 

1. Ensure that your CD32 / Amiga is switched off. 

2. Lift the drive lid then insert the ED r making sure that the printed side 
faces upward. 

3. Close the I i d a nd swi tch on your CD32 /Amiga. 

Loading will now take olaco automatically. Follow any on-screen 
instructions. 

HARD DISK INSTALLATION: 

If you own the Amiga T200 Enhanced version of Bump N Burn, you may install 
the game to hard djsk- Please use the following procedure. 
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1. Load Wof k bench (this was suppl ied with you r Ami g a). 

2. Place Disk 1 in Drive 0. 

3. Click on the Bump N Burn game icon. 

4 A window appears Click on the Install iron. 

5. Foil qvj i he on- scree n i nstructions to I nsta II th e g am e to yo ur prefer red 

hard disk location. 

PLAYING FROM HARD DISK: 

1, Load Workbench. 

2, Doubleclick on the Bump N Burn icon (this will be within tnc 
area you installed the game) 

VERSION DETAILS: 

The standard version of Sump N Burn will run on AS00, A5Q0+. Af DO, A12UQ 
and AZ000 Amiga's. 1 Megabyte of memory h required. If your Amiga has l 
Megabyte of CHIP memory (as found on 500+, 5D0 and 1200 machines), extra 
sound effects will he loaded. 

The Amiga 1200 Enhanced! version, will only run on A1 ZOO and A40QD 
machines. This is because of improved graphics that use more colours than a 
standard Amiga can display. 

OPTIONS 

To select, move joystick up or down to the required option. Then move 
[eft/right or press fire. 

PLAYER MODE - Move left/right to select. Choose between 1 player full 
screen, 1 player split screen (with course map) and 2 player split screen for 
head to head racing! 

SPEED MODE - Move left/right to select. Choose between Learner, Normal or 
Speed Freak. 

CHARACTER SELECTION - Muve left and right to choose a character without 
goinq Lo the selection screen. Press fire to open the character journal. View 
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each character by moving the joystick and pressing fire, Be sure to choose 
carefully, as each character and vehicle has different characteristics. 

GAME - Press fire to select and start the game. You will then be asked to 
choose an area of Toonia to race in. Simply move the selector over the desired 
area and press Fire. If you finish a race quickly, you may have to wait for the 
other drivers to complete the course before the race is over. 

EXIT - Press fire to return to the hi-score table. 


VEHICLE CONTROL 


The vehicles are controlled using Joysticks. 


Left 

Right 

Pu&h Forward 
Pull Back 
Fire Button 
'P' Key 
Esc 

CD 32 VERSION: 

Left 

Right 

Accelerate 
Activates Weapon 
Eire weapon 
Pause Game 
Escape to main menu 


Turn Left 
Turn Right 

Fires a Shot (if ammo collected and selected) 

Activates Weapon 

Accelerate 

Pause 

Return to main screen. 


Joy pad Left 

Joy pad Righ t 

Red button 

Blue button 

Green button 

Centre button / Bar 

Hold yellow button for 3 seconds. 


All Vehicles are equipped with Radar (visible on your control panel). This 
shows the position of other racers in front and behind your vehicle. Use the 
radar when planning attacks on following vehicles. 
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THE MAP 

You may choose the order in which you tackle each -area of Toonia, You must 
complete all areas to finish the game. 

THE WAR TORN CITY - The home of Colonel Carnage, tanks trundle across 
the mad and aircraft drop bombs overhead. Huge craters scar the landscape 
and barbed wire fences block the lanes. Above all avoid the Mines! 

THE RACE TRACK - Built for soeed, this is the domain of Mr. Fabulous. An 
ideal test-bed for vehicle handling, the track has vast banked curves filled with 
extra weaponry. 

THE FROZEN FJORDS - Eric the Eskimo will feel at home here. Snowballs roll 
down the road, hopping penguins latch onto your car and patches of ice make 
the going very slippery indeed! 

THE FALLEN FOREST - Trees lie on the road and old cranes swing wildly out 
of control. The narrow bridges make river crossing perilous. The Bock Tooth 
Beaver Bros' should enjoy the advantage here. 

THE HAUNTED GRAVEYARD - Frank N Steiner come from this part of Toonia. 
Apart from the various ghouls and spectres, players must avoid the pagan 
pumpkins and pools of gipper. Make sure you bring a pair of thick brown 
trousers. 

CANDY WORLD - The coolest colour scheme in Toonia awaits visitors to 
Loretta Lamour's hometown. Hairdryers blow you off course, fizzy hottle tops 
are fired from all angles and bouncy popcorn try to halt your progress- 

THE VOLCANO - Home of the Dodgy Din p's, the Volcano is- highly active. 
Watch out for flying fireballs spewed from the Volcano's fiery innards. 
Prehistoric birds will try to pick up the unwary racer and drop them off the 
mountain, Rickety bridges cross deep chasms, so don't fall off! 
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BONUS ITEMS 

Star tokens are deposited on certain parts of the course. Drive over them to 
pick them up. Once collected, the star wr!J change into a random weapon or 
other useful item. This is displayed on the control panel- Pull back on the 
joystick to activate the weapon. Push forward on the joystick to fire a shot (If 
shots are collected). 

SHOT - Supplies 5 shots capable of knocking other drivers ott the road. Each 
character has their own personalised shot weapon. 

Beaver Eros' (icon 1) Culpnel Carnage (icon 2) 

Dodgy Drno's (icon 3) Eric Eskimo {icon 4} 

Mr, Fabulous {icon 5) Frank N Steiner (Eton 6) 

Loretta Lam our (icon 7} 

Homing Shot - Similar to a normal shot in appearance, but tracks the nearest 
target with deadly accuracy. 

Beaver Bros' (icon 3) Colonel Carnage (icon 9) 

Dodgy Din os (icon 10) Eric Eskimo (icon 11) 

Mr. Fabulous (icon 12) Frank N Steiner (icon 13) 

Loretta Lamour (icon 14) 

(ICON T5) OIL SLICK - Places a patch of oil on the road behind the vehicle. 
Any vehicle that runs overtho oil will skid uncontrollably! 

(ICON 15) MINES - A highly explosive weapon that is detonated by another 
vehicle running over it. 

(ICON 17) INVULNERABILITY - Magical device that makes the vehicle 
impervious to attack for a short period, 

(ICON IE) TURBO - Provides a temporary burst of acceleration. 

(ICON 19) SMOKESCREEN - Hinders visibility behind the vehicle when 
activated. 
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(ICON 20) BUMP POWER - Allows the play^ to knock other drivers off the 
track. 

(ICON 21) WALL - A solid wall is placed behind the player, slowing down any 
vehicle which hits it 

(ICON 22) SUPER JUMP - Allows the player to launch the vehicle into the air, 
avoiding any obstacles. 

(ICON 23) INVISIBILITY - Makes the vehicle temporarily invisible. This is not 
the same as invulnerability! 

(ICON 2d) MONEY - Gives the player ten extra coins to spend at the shop. 

THE SHOP 

At the end of each race the players may visit Professor Fourstroke McChoke in 
his vehicle upgrade emporium. Players may soup-up their vehicles in exchange 
for money collected during the race, (icon 25) 

The areas in which you may upgrade your vehicle are as follows; 

TYRES - Provides better grip, therefore minimising skids and improving 
overall handling. 

ENGINE - Increases the top speed of your vehicle. 

ACCELERATION - Increases the rate of acceleration. 

EXTRA BUMP POWER - Improves ear strength and therefore reduces bump 
damage. 

Every time an upgrade is purchased the upgrade power bar is highlighted hy 
one more section. Once the power bar is at maximum, no more upgrades of 
that kind may be purchased. 
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THE SCOREBOARD 

At the end ot each rare the scoreboard will be displayed. Points are awarded 
according to final race position. After all the areas are completed, the 
contestant with the most points is declared Bump N Burn Champion. 

WARNING! It is not known how Count Chaos will react if he is subjerted to his 
first ever defeat. 


HINTS AND TIPS 

1. Use every devious, underhand and downright dodgy tactic that you can 
(Remember, it's not cheating!). 

2. Remember that shot weapons must be activated by pulling back on the 
joystick, then fired by pushing forward. 

3. If captured hy Prehistoric Birds, Ghosts, Penguins or UFO's, wiggle the 
joystick left and right to escape. (CD32 version alternate top buttons) 

4. If you fail to finish in the top four positions at the ond of the race and 
havo to use a credit to continue ,one section will be knocked off all your 
upgrades. 

5. Beating the lap record earns extra cash’ 

S, If you see any flags on the course, collect them! 

7, Make good use of the radar! It is extremely useful for slopping pursuing 
drivers 

B„ Got dose to the car in Front and slipstream past. 
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BUMP N BURN 

Tempo, Soannung und Action ohne Ende! RuSirn und Ehfe gebuhren 
demjenigon, der das grdfJte Rennerlcbnis ailer Zeiten hell iiPersteht - die 
flump N Bum Meisterschaftertl 

Die Sthaupiatze dcs Ereigmsses sind die Rennstrecken und StraGen der siehen 
Kdnigtumer Tcmnias, und es gibt nur eine Regel: A lies ist edaubtl Jedes 
Kdnigtum schfckt seinen mutigsten Fahrer. um gegen den skrupellosen Count 
Chaos anzutreten, den amtierenden M Bister und Sieger aller brtherigen flump 
N Bum-Turniere. Er wind vor kc-iner Schandtat zuruckschrecken, um auch 
we i ter hi n der ungeschlagene Champion zu bleiben. 

WirSt auch Du Dich in die iange Reihe der gBScheitcrien Herausforderer 
eingliedern mUssen, oder kannst Du Count Chaos von seinem ihron sturzen - ? 
Gib Vollgas, und mach das Rennen! 

LAD E AN L E ITU NG 

DISK ETTE N-UERS10MEN: 

1. Versichere □ ich, daft Dein Amiga ausgeschartet ist. 

2- Lege Diskette 1 in Laufwerk O- 
3. Sthalle Deinen Amiga ein. 

Nun beglnnt automatised der Ladcvorgang. Folge dabei den Anweisungen, die 
auf dem Bildsthirm erscheinert. 

CD3Z^CD AMIGA-VERSION: 

1. Versi chare Dich, daG Deirt CD32 / Amiga auigeschaltct fst. 

2. 0-ffne den Laufwerksdeckel, und lege die CD ein. Achte dabei darauf, 
daft die bedruckte Seitc nach oben zeigt. 

3. SchlieGe den Deckel, und schalte Detnen CD32 ) Amiga cin. 

Nun beginnt agtnmatisch der Ladevorgang. Folge dabei den Anweisungen, die 
auf dem Bildschirrn erscheinen, 
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INSTALLATION AUF DER FESTPLATTE; 

Falls Du die verbesserte Version von flump N Bum fur den Amiga T200 besitzt 
kannst Du das Spiel au- Demer Festplatte instaNiercn. Gehe dabei 
folgendermaQen vor: 

l Lade Workbench (mit Deinem Amiga gelicferl). 

2. Lege Diskette 1 in Laufwerk 0. 

3. KI i eke das flump N Burn Sp i eEco nan. 

4. KI i eke im nun erscheinond Bn Fenster das In sta 11ationsd t an a n. 

s - Folge nun den Anweisungen auf dem Bildschirrn, um das Spiel an der 
gewunschten Steiie auf Deiner Testplatte zu Enstallleren. 

5PIELEN VON DER FESTPLATTE: 

1 ■ Lade Workbench. 

2. Klicke zvveimaJ das Bump N flum-lcon an (dies findest Du in dem 
Bereich, in dem Du das Spiel installicrt hast). 

einzelheiten zu den VERSCHIEDBNEN VERSIONEN: 

Die Standardversion von flump N flurn kann auf Amigas vom Typ A5Q0, A500+, 
AdOO, a 1 1 GO urtd A20Q 1 !} b^trieben warden. Sie bondtigt 1 Pvlegabyie 
Speicherplatz. Falls Dem Amiga 1 Megabyte CHIP-Memory hat fe B bei den 
Geraten 500+, 600 und 1200).. werdpn zusatzliche Soundeffokte geladen. 

Die verbewerte Version fur den Amiga T200 kann nur auf Geraten vom Tvp 
A 120D und A4DQ0 betrfeben werden. Der Grund dafur Heat in den 
aufwendigeren Grafiken, die mehr Farben bendtigen, als'ein Sfandard-Amiqa 
produzienen kann, 


OPTIONEN 

Kewege Deinen Joystick naeh nben oder unien ju der gewunsebten Ootion 
um sie auszuwahlen. Bewege ihn dann nach links nder rechts uder dm eke den 
Feuerknopf. 
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SPIELERMODU5 (PLAYER MODE} - Re we ye den Joystick zlit Auswahl riach 
links oder rechts. Du hast die Wahl zwischen 1 Spiel&r mit vollem Bildschirm (1 
player full screen), 1 Spieler mil oet oil tern Rilbschirrn und Strcckcnkarte (1 
player split screen) und 2 Spielsrn mit gcteiltem Bildschirm {2 player split 
screen} fur heilie Kopf-an-Kapf-Rennenl 

GESCHlflfIN DIG K EITSMODU5 (SPEED MODE) ■ Bewege den Joystick zur 
Auswahl nach links Oder rechts. Du kannst zwischen Anfanger (Learner), 
Normal oder Eleifud (Speed Freak) wahlen. 

FlGU REN AUSWAHL (CHARACTER SELECTION) - Durch das Bewegen nach 
links und rechts waahlen Sie einon der Charaktere a us, ohne in den 
Auswahibildschirm zu gelangeri. DrGcke den Feuerknopf, urn den 
Figuren bildschirm zu drfnen. Durch Bewegen des Joysticks und Dr ucksn dcs 
FeuerknopfeS kannst Du Dir die uerschiedenen Figuren ansehen. wahlen Sic 
den Kurs mit Bedeeht. Jeder Faher und jedes Fahrzeug hahen verschiedene 
Eigcnschaften. 

SPIEL (GAME) - Drijcke den Feuerknopf, urn sin Spiel zu wahlen und zu 
hsginnen. Du wirst aufgefordert werden, sin Gebiat von Toonia auszusuchen. 
In dam Du Dein Rennert Fahren mbchtest. Bewege dazu einfach den Cursor auf 
das gewunschte Gebiet, und drucke den Feuerknopf. Wenn $ie sinen Kurs 
zuerst beendet ha ben, mussen Sia auf die and ere n Fahrer warten, beuor das 
Rennen zu Endc ist, 

EXIT - Drucke den Feuerknopf, um zur High Score-Lisle zuruckzukehren. 
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FAHRZEUGSTEUERUNG 


Alle Fahrzeuge werdert fiber den Joystick gesteuert. 


Links 
Rechts 

Nath vorn driicken 

Nach hi men ?iehen 

Feuerknopf 

'P J -Taste 

Esc 


Nach links fahron 
Nach rechts fahren 
Sc hud abfeuern (Falls zuvor Munition 
gcsammelt und ausgewahlt wurde} 
Waffe akiivieren 
BaSL.ii I a unigen 
Unterbrechen 

Zum Hauptbildschirm zuruckkehren 


CD32 - VERSION : 

Nach Links 
Nach Rechts 
Beschleunigen 
Waffe aktiwieren 
Waffe abfeuern 
Spiel pause 

Zum HauptmenG zuriick 


-Joypad Links 

- Joy pad Rechts 

- Rotor Knopf 
BJauer Knopf 

- Griiner Knopf 

- knopf/Leiste in der mittc 

- Gelben Knopf fur 1 Sekunden god ruckt haltert 


Samthche Fahrzeuge sind mit Radar ausgestattet (auf Darner Steuertafel zu 
so lien), Er zeigt Dir die Posit ionen anderer Fahrer vor und h inter Dcinam 
WagErn, Renutzc den Radar, wenn Du Angriffe auf Verfolger planst. 


DIE KARTE 

Du kannst Dir aussuchen, in welcher ReihenfoJge Du die verschiedencn 
Gebiete Toonias in Angriff nimmst. Allerdings FnuGt Du alle Gebiete 
absolvieren, um das Spiel crfolgreich zu heenden 

DIE STADT IM KFtlEGSZU STAND (THE WAR TORN CITY} - Dies i St die Heim at 
vor, Colonel Carnage, in der Panzer die Straden entlangdonnern und 
KampfFlugzeuge Bomben abwerfen, Die Landschaft ist mit riesigen Kratern 
ubsrsdt, grid die Gasmen sind mit Stacheldraht abgcsperrt. Achte vor a I lam auf 
die tuckischen Minen! 
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DIE RENN5TRECKE (THE RACE TRACK) - Si& turtle fur hohe 
Geschwindigkeiten ausgelegt und ist fest in der Hand yon Mr, Fabulous. Ideal 
gee ig net fur Fahrer-Traming und gespickt mit langen Kurven voller 
zu satzi ic he r We ff e n, 

DIE ElSIGEN FJORDE (THE FROZEN FJORDS) ~ Hiet fiihlt sich Eric the Eskimo 
yanz wie zu Ha use. Sthneekugeln rollcn die 5traf)e r miter, hUpfende Pinguine 
[anden auf Dcinem Wagen r und auf der vereisten Fahrbabn geht cs insgesamt 
auBerst ruischig zu! 

PER ABGEHOLZTE WALD (THE FALLEN FOREST) . Eaumstamrne liegen auf 
der StraRe, und site K rane schwingen ungesteuert dutch die Gegend- Die 
schmalen Brucfcen macben cias Uberqueren von Flussen zu einem riskanten 
Unterfangen, Hrer sollten die Buck Tooth Beaver Bros 1 ' im Vbrteil sem. 

DER GESPENSTI5CHE FRlEDHOF (THE HAUNTED GRAVEYARD) - Frank N 
Steiner kommen a us diesem Toil Toonias, AuBer den diversen Poltergeistern 
yrid sonstigen wildgewordenen RetTaken muB dei Spieler kCihnen Kurbissen 
und sehleimigen ScnlammpFutzcn ausweichen. Pack am batten einen dlcken 
Schut^anzug mit ein.., 

DIE ZUCKERGUG-VUELT (CANDYWORLD) - Dse verrutUesten 
Farbkofnbmationen von ganz Toonia erwarten Pith in Loretta Lamours 
Hfiimgtstadt. Haartrockngr blasen Dich von der 5trecke, aus alien Winkeln und 
Ecken kommen Dir die Korken verschiedoner Blubbergctranke 
entgegengeSChossen, und knallendes Popcorn v&rsperrt Dir den Weg. 

DER VULKAN (THE VOLCANO) - Der Vylkan ist die Heimat der Dodgy Dinos 
und noch inner auBerst aktiv. PsQ auf, daR Dich nicht oincr der fliegc-nden 
Feuerballc erwisdit, die der flannende Vulkan so gernc ausspuckt. 
Prahistorischc Vogel warden versuchen, den niebtsahnenden Rennfahrer zu 
schnappen und von der HP he det Eerqes fallen zu lessen. Und cinige tiefe 
Kluften I assert sich nur mit Hilfe von sehr wackeligeo Bnjcken, uberqueren ■ 
Vorsicbt 1st geboten! 
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BONUSGEGENSTANDE 

An verschledenen Stellen auf der St reck e f indent Du Sterne. Fahre hber sie, um 
sie aufzuheben. Wenn Du auf diese Weise einen Stern aufaesammeli hast, 
verwandelt er sich in cine Waffe a der einen anderen niitzftchen G eg en stand, 
de; auf der Steuertafel angezeigt wrrd, Ziehe den Joystick zuruck, um die 
Waffe zu aktivieren. Drucke den Joystick nach vom, um einen SchuR 
abzufeuern (falls Du Schusse gesammeit hast). 

SCHUG (SHOT) - Damit erhaltst Du 5 Schusse, mit denen Dli Deine ftivalen vtm 
dc-r StraBe pusten kannst. Jede Figur hat ihre eiyene Schuffwaffe. 

Beaver Bros' (icon 7 Colonel Carnage (Icon 2) 

Dodgy Dina's (icon 3) Eric Eskimo (icon 4) 

IVfr. Fabulous (icon 5) Frank N Steiner (icon 6) 

Loretta Lamour (icon 7) 

ZIELSCHUR (HOMING SHOT) - 5ieht a us wie ein normaler St.hu R, sucht sich 
jedoch mit tbdlicher Genauigkeit das nachstgetegene Ziel, 

Beaver Bros' (icon 8) Colonel Carnage (icon 9) 

Dodgy Dino s (icon 10) Eric Eskimo (icon 11) 

Mr, Fabulous (icon 17) Frank N Steiner (icon 18) 

Loretta Lamour (icon 14) 

(ICON 15) tiLL ACHE “ Hints r|pQt h inter dem Fahrzeug eine Oil ache auf der 
StraBe. Der Wa gen, der daruberfahrt, gerat unweigernch auRer Kontrolle. 

(ICON 16) MINEN - Erne hocho^plosive Waffe, rile zundet, so bald ein andcrcs 
Fahrzeug daruberfahrt. 

(ICON 17) UNVERLFTZLICHKEIT - Ein Zaubcr, der das Fahrzeug fur eine kur^e 
Zeit vor jeglirhem Angriff schutzt. 

(ICON IB) TURBO - Verleiht dem Wagen zeitweilig Extra-Geschwindigkeit. 
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(3CON 19) RAUCH WAND - Beeintrachtigt bei AktMerung die Sicht hinter dem 
Fahrzeug. 

(ICON 20) 5TQ(3 KRAFT - Ermdglicht dem Spieler, andere Fahrer von der 
Strecke zu stoGen. 

(ICON 21) WlAUER - Hinter dem Spieler wird eine dicke Mauer errichlet, die 
a lie damit koJIidiercnden Fahrzeuge um einiges zuruckwfrft. 

([CON 22) 5UPERSPRUNG - Damit kann der Spieler sein Fahrzeug in die Luffe 
bewegen und sumit Hindernissc uberwinden, 

(ICON 23) UN5ICHTBARKEJT - Macht das Fahrzeug fur cine Weile unskhtbac 
Micht mit Unver etzlichkeit tu vorwechseln! 

[ICON 24) GELD - Gibt dem Spieler zehn zusatzliche Munzen, die er im Laden 
ausgeben kann. 

DER LADEN 

Am Ende jedes Rennens kdnnen die Spieler Professor Fourstroke McChoke in 
seinem Fahrieugtuning-Emporium besuchen. Wcnn sie wahrend des Rennens 
Geld aufgesemmelt haben, kdnnen sie dafur ihrers Schlitten mit den ncucsten 
Estras ausstatten.flconi 25) 

In folgenden Eerekhen, kdnnen die Fahrzeuge verbessert werden: 

reIFEN (TYRE5) - Damit bast Du mehr Halt auf der StraGe, rutschst weniger 
und verbesserst insgesamt die Kontrolle uber Dem Fahrzeug. 

motOr (ENGINE) - Verbessert die Hbchstgeschwindigkeit Opines Fahrzeugt- 

BE5CHLEUNIGUNG (ACCELERATION) - VcrbcsseH das 
Besthieunigungsvermflgen Deine-s Wagens. 

EXTRA-ABFANGKRAFT (EXTRA BUMP POWER) - Vcrstarkt die Karosserip 
und reduziert somit den durch Stblie entstehenden Schaden. 
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JedesmaJ, wenn Du einen der obon besehriebenen Kaufe tatigst, leuchict ein 
weiterer Abschnftt der entsprechenden Verbesserungsleiste auf. 1st die Leisle 
veil, sind keine weiteren Verbesserungen dieser Art mehr moqlich. 

DIE PUNKTETAFEL 

Nach Jedem Rennen wird die Punktetafel angezeiqt. Die Punktzahl richtet sich 
nach der Schluflposition im Rennen. Wenn a Me Gebiete absolviert sind, wird 
der Fahrer mit der hochsten Punktzahl zum Bump N Sum-Champion erklart. 
Aber 

VOR5ICHT! pvlan weift nie, wie Count Chaos reagieren wird, wenn er zum 
ersten Mai geschlagen werden soPIle... 

TIPS UND HINWEISE 

1. Benutze jade zwetfelhsfte, hmterhaltige und sogar eindeutig krumme 
Tour, die es gibt (Nicht vergessen: AJIes ist erlaubtl). 

2. Denk da ran, daR SchuGwaffen a ktiviert warden mussen, indem Du den 
Joystick nach hinten zienst, Lind durch Drucken nach vorn abgefeuert 
warden. 

3 r Falls Du von prahistorischcn Vbgcln, Geistern, Pinguinert Oder UFOs 
erwischt wirst, wackele mit dem Joystick hin und her, um tu 
entkommen, {CD32 version - Die oberen Kndpfe im Wechsel) 

4. Falls Ou am Ende eines Rennens nicht eine der vier Spitzen position an 
erreicht hast und einen Credit einsetzen ntuElt, um weiterzumachen, 
wird von jeder Deiner Fahrzeug Vcrbesserungsleistan ein Absehnltt 
abgezogen und Dein Munrgutnahen fatlt aur Null 

5, Fur e i n e n ge broch en en R u nd enreko rd g i bt's Extra - K n ete! 

5. Wenn Ou auf der Strecke irgendwskhe FJaggen siehst, sammle sie ein! 
7. Benutzen Sie ihren Radar! Er wird ihnen helfen Feinde frQhzeitig zu 
urkennenJ 

a, Fahron Gie dicht auf ihren Vordermann auf, begeben Sie sicb in seinen 
Windschatten und ubcrhnlen Sie ihn dann, 
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BUMP N BURN 

Vitesse! frissons! Sensations! La gluire couronne coux qui survivent a I'ultime 
experience de course automobile: le champ^onnat Bump N Bum! 

5e deroulant sur les circuits et les routes des sept royaumes do Toonia, 
l'£preuve n J obeit qu'a une seule regie: tous les coups sont permisl Chaque 
royaume envoi e Ie plus courageux de ses pilotes pour affronter I'impitoyable 
Count Chaos, champion en titre et gagnant de tous les precedents tournois 
Bump N Rum, [I ne retulera devant rien pour quo son record rcste invainoj. 

Allez-vuus grossir les rangs des perdants ou ctcs’vous capable de detroner 
Count Chaos. Fn route, foncez vers la vicious! 

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

VERSION DISQUETTES: 

1, Verifier gue votre Amiga est Iseint. 

Z. Inserez la disquette 1 dans Ie lecteur 0. 

3. Allume* votre Amiga. 

Le chsrgement s'effectucra automatiquement. 5uivez les instructions a l r ecran. 

VERSION AMIGA CD32/CD: 

f. Verifiez que votre CD32/Amiga est eteinl. 

2 - Soulevez lecouvercle du lecteur et insirez le CD, la face imprimee vers 
le haut. 

3. Fcrrnez le couvercle et allumez votre CD32/Amiga. 

Le charge me nt s'offectuera automatiquement. Solve* les instructions a Fee ran. 
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INSTALLATION SUR Dr5QU£ DUR: 

Si vous avez la version amelicr^e Amiga 1200 Enhanced de Bump N Burn, vous 
pouvez installer fe jeu sur votre disque duo Vous devoz provedercomme suit., 

1. Chargez le Workbench (fourm avec votre Amiga), 

2. Insirez la disquette 1 dans Ie lecteur G. 

3. Cliquez sur I'kune de jeu Bump N Burn, 

4. Une fenetre apparait. Cliques sur I'icdne Install. 

5. Suivez Fes instructions s | r #eran pour installer lejeu a I'endroit voulu du 
disque dur. 

POUR JOUER A PARTI Ft DU DISQUE OUR: 

1. Charge* Je Workbench. 

2. Cliquez deux fois sur H'icone Bump N Bum {que vous trouvere* dans ia zone 
ou vous avez installe Fe jeu). 

LES DIFFER ENTES VERSIONS: 

La version standard de Bump N Burn fonctionnera sur les Amiga A500, A50D+-, 
AB00, A1200 et A2000. U vousfaut 1 meg a octet de memoire. Si votre Amiga 
possede 1 megaoctet de memoire CHIP (comme les A500+, ASOO et A1200), des 
effets sonores supplem entires seront charges. 

La version amelioree Amiga 1200 Enhanced ne fonctionncra que sur les A1200 
et A40GG. Cel a est du aux graphemes ameliores, qui utiFisent trop de couleurs 
pour un Amiga standard, 


OPTIONS 

Pour selectionner, deplacez le joystick vers I'avant ou I'arriere, de faijon a vous 
placer sur I'option voulue. Puis deplacez is joystick vers la gauche ou la droite 
ou appuyez sur le bnuton feu. 
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J 'PLAYER MODE" {MODE JO U EUR}: Deplacez le joystick vers la gauche ou la 
cl mite pour 5 elections ft. Vous avez le chaix cntre "1 player-full screen" (1 
joucur, plein ecran), "1 player split screen" (1 joucur. ecran divise) aver la carte 
du circuit, et "2 oiayer split screen' 1 (2 joueurs,. ecran divise) pour les courses en 
face a face? 


''SPEED MODE 1 ' (MODE VITESSE): Deplacez le joystick vers la gauche ou la 
droite pour selectionner. Vous avez le choix entre "Learner 4 ' {debutant), 
"Normal" ou "Speed Freak" (dingue de vitesse), 

44 CHARACTER SELECTION" (SELECTION DE PER5QNNAGE}: Bouger veri Ea 
gauche et la droite pour selecbonner un personnsge, sans aller dans I'ecran da 
selection. Appuyez sur le bouton feu pour acceder a la description des 
personnages. Passez chaque person nage en revue en deplacant le joystick et 
en appuyant sur feu. Soyez prdent dans vos choix, pour que chaque 
personnage et chaque vehicule possede des caracteristiqoes differentes 

"GAME" (JEU): Appuyez sur feu pour silactionner et comm enter Se jeu. On 
vous demandera aloes de choisir la zone de monia dans Isquelle vous voulez 
concourir. II vous soffit de placer le seiecteur sur .a zone voulue et d'appuyer 
sur feu- Si vous finissez votre course trees rapidement, vous devrez atlendre 
one tes autres concurrents aient finis avant que la course soil ternninee 


'"EXIT" {SORTIE}: Appuyez sur feu pour aller au tableau des meilleurs scores, 

CGNTROLE DES VEHICULES 


Vous utilisez Ee joystick pour contrdler les vihieutes. 


Gauche 
□ mite 

Avsnt 
Arne re 
Bouton feu 
Touche P 
Esc 


Tourner a gauche 
Tpurner a droite 

Tirer (si voljs avez ramasse et select!onn£ des munitions) 
Activer arme 
Act el ere r 
Pause 

Re? tour a J'ecran principal. 

ia 


VERSION CD32: 


Gauche 
□ roite 
Accelerer 
Activer arme 
Utiliser arme 
Pauser le jeu 


Joy pad vers la gauche 
JOypad vers la droite 
bouton rouge 
bouton bleu 
bouton vert 
barre/bouton central 


Re tourner au menu prfdpaf - maintenir bouton jaune enfoncA pendant 3 
secundes. 

Tous les vehicules sont equipes d'un. radar (visible sur le panneau de controls 1 !. 
Ce a vous per met de voir la position des autres pilotes, devant et derriere uofm 
vehicuie. Utilises 1= raefar lorsque vous vous prAparez a attaquer les vehitules 
qur vous suiv&nt- 


LA CARTE 

est a vous de choisir I'ordre dans lequel vous voulez effectuer les differentes 
courses. Vous devez toutes les fairs pour terminer He jeu. 

^THE WAR TORN CITY" (LA VfLLE EN GUERRE): C r est la qu'habite le Colonei 
^ornage. Les chars avancent loyrdement sur la route et les aviems larguent des 
-vOrobes. D'^normes cratcres mutiJent le paysage et des clotures da fits 
barbeles bloquent certain^ voies. M'a is sur Lout, evitez les mines! 

THE RACE TRACK" {LE circuit PE VITESSE}: ton^u pour la vitesse pure, 
■-'est Je domaine dc Mr. Fabulous. C'est un parcours ideal pour les manoeuvres, 
avec de grands virages relevis remplis dfarmes supplementaires. 

"THE FROZEN FJORDS" {LES FIORDS GELES): Eric PEskismo sa sentrra ici 
chez luj. Des bDoles de neige roulent sur la route et ties pingouins en 
vadrouille s'accr'Qchent a votre vuiture- Quant aux plaques de glace, el lot sont 
extri me me nt g I issa ntes! 
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"THE FALLEN FOREST" (LA FORET ABATTUE): Des trones d'arbres bloquent 
la route et de vieilles grucs ircontroFables se balanccnt dangereusennent. Les 
poms ccroits rondent Les traversdes a’c la riviere pbrilleusos. Let Buck Tooth 
Beavers Bros' devraient avoir E'avantage iei. 

"THE HAUNTED GRAVEYARD" (LE C1METIERE HANTE); Frank N Steiner est 
orininaire de cette parti e de Toonia. En plus des divers fantdmes et spectres, 11 
faudra eviter les citrouilles paiennes et les fleques visqueuses, N'oubriez pas 
d'apporter un pantsfon marron bien epais. 

"CANDYWORLD" (LE MONDE DES BONBONS): La ville natale de Loretta 
Lamour ai bore des couleurs tres pastel poor accueillir ses visiteurs. Des. seche- 
cheveux vous font d£vier de votre trajcctoire, des bouchons sauleni dans Lous 
le^ coins, et des pop-corns rebondissants font tout pour vous arreter. 

"THE VOLCANO" (LE VOLCAN): Territoire de Dodgy Dino'S, le vole an est on 
ne peut plus actif. Mefi&a-vousdes boules de feu volantes projetees des 
entrailles intern a les du up lean, Des oiseaux prehistoriques essaient de capturer 
les pilotes imprudents et de les lather du haut de la montagne. Des ponts 
a’elabres traversent des precipices vertigines, aiors ne tombez pasl 

BONUS 

Des eta i les son! p acees a certains en droits du parcours. Boulez dess us pour les 
ranasser. Une fois ramassec, I'etoile se transformers en arme ou autre objet 
utile. Cela apaarait sur le panneau de contrite. Tire* sur le joystick pour 
activer E'arme. Poussez le joystick vers I’avant pour fa ire feu (a condition 
d’avoir ra massy des munitions). 
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MUNITIONS - Vous permettent de tirer 5 fois pour eliminer les sutres piloted 
de la route. Chaque persannage a sa pm pm arme Dcrsonnalisee 

Beaver 0ro5 r (icon 1} Colonel Carnage (icon 2) 

Dodgy DintPs (icon 3) Eric Eskimo (icon 4) 

Mr. Fabulous (icon 5) Frank N Steiner (icon e) 

Loretta L amour (Icon 7) 

Munitions A TitE CHERCHEUSE - Similaires d'espect aux munitions 
nor male s, el les suiverit la db*e la plus pro the avec une precision i n fa i [fibre. 

Beaver Bros r (icon 8} Colonel Carnage (icon 9) 

Dodgy Dinti's (icon TO) Eric Eskimo (icon 11 ) 

Mr. Fabulous (icon 12) Frank N Steiner (icon 13) 

Loretta Lamuur (icon 14) 

(icon 15) FLAQIJE D'HLtlLE - Place une flaque d'huile sur la route derrfere 
votre vehicule. Tout vehicule qui passe dessus dempera de fagon inconsolable 

(icon 16) MINE - Cost une arme tres explosive qui est activee lorsqu'un 
vehicule passe dessus. 

(icon 17) INVULNERABILITY - Disposed magigue qui rend le vehicule 
invulnerable aux attaques pendant une courts duree. 

(icon IS) TURBO - Fa urn it une poussec acceleration proviso ire. 

(icon 1^) ECRAN DE FUMYE - Gene la visibility derrrere le vehicule qui I'a 
active. 

(icon ZD) SUPER CHOC - Permet au joueur de tairc quitter la piste aux autres 
pilntes. 

(icon 21) MUR - Un mur solide est placy derrrere le joueur, ralentissant tout 
vehicule qui le heurte. 
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{icon 22} SUPER SaUT - Permet au joueur de prujeier son vebicule dans les 
airs, evitant tout obstacle. 

(icpn 23) IIWI5IBHJTE - Rand Le vebicule provisdlrenrsent invisible. A ne pas 
confondre avat I'invuln^rabilitel 

(icon 24) ARGENT * Donne? au joueur dix pieces supplements ires a dispenser 
au magasin. 


LE MACiASIN 

A la fin de chaque course, le joueur peut rend re vlsitc au Professeur Four&lroke 
McChoke dans son magasin ri'equipement de yebicul.cs . En echange de 
i'argent gagne pendant la course, le joueur a la possibilite d amehoi er son 
vehicule. {icon 25) 

II y a quatre domames dans lesquets voire vehicuie peut ctre ameliuic. 

PNEUS (TYRES) - Fournit una meftleure adherence, ce qui minimise les 
derapages et ameliore la tenue de route globsie. 

MOTEUR {ENGINE) - Augments la vitesse maximum, de votre vehicule. 

ACCELERATLON - Augmente la uitesse d"acceleration. 

RESISTANCE AUX CHOCS (EXTRA BUMP POWER) - Ameliore la robustesse 
du vebicule et reduit done les degats causes oar les chocs. 

Cheque tos que vous achetez une amelioration, une section, supplemental re 
de la barre de puissance cortespondante s'affiche en surbnl ancc, Loisque la 
barre de puissance atteint son maximum, vous ne pouvez plus ameliorer volru 
vebicule dans ce dornaine. 
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LE TABLEAU DE SCORE 

* 'f r ! m de r ch !f? ue ^ptirse, le tableau de score apparait. Vovs obtenez des 

points en fonctron de votre position frnsle dans fa course. Une fois toutes les 

de U fJum^N n Gur L n 5f * COnCLJrrent c 1 ui a le P |us Points @st declare champion 
f ' aS comment C ™"’ Cn ™ ™9ira »'ll «t confront* a 

TRUCS ET ASTUCES 

1. N'hesilez surtour pas a utilizer des tactfques sournoises vo'ire memo lunches 
[suuvenez-vous quo ce n'est pas tricherJ). 

2. J oubliei pas que les amnes de tir doivenl etre activees en tiranl sur le 
joystick, puis declenchees en poussant ie joystick vers I'avant, 

3. vcus etes capture par les oiseaux pro hist cinques, les fantbmes, les 
pinguuins ou les 0VNI5, deplacez le joystick de gauche a droite pour essayer 
cie vous echapper. (CD32 version - Alternei entre boutons superieurs), 

5i vc ’ us h'arrivcz pas dans les quatre premiers d'une course et que vous etos 
oblige d'utiliser un credit pour continuer, toutes vos barres de puissance 
seront reduites d'une section. 

5, Vous gagnez de ("argent supplemental re en hattanl le record du tour. 

6. Si vous voyez des dmpeaux sur le circuit, ramassez-Jes! 

7r Sa chez utlser le radar! N est extremement utile pour stopper la poursuite de 
vos concurrents. 

ft- Restez enferme dans fe vehicule pour eviter Pe tillage et le souffle du 
vehicule precedent. 
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BUMP N BURN 

Velocity Er^idoL Scontri! 5ar4 gia una vitteria arrival e J" alla P'& 

grande garg di corse di tuttii tempi: LL Campionato Bump N Bum. 

0ll -. ta f-iie cor! ; a dove I'unica regola 6 "vale tutto j ; r sisvolge sui circuit! e per 
lo strade dei setteregfil di Toonia. Ogni regno In via il pilota pm coraggioso per 
contra te spietate Count Chaos the dgmina il campionaio c che M 
“n™iuS F p?e«Jenti tome! Sump N Burn. E pronto a fare qualms, cosa pur 
di mantenerc il record. 

Fjnirai Ira gli sfidanti sconfitti o riusdrai a spodestare il Count Chaos? 

La velodta 6 la chiave del success^ 

ISTRU 2 IONI DI CARICAMENTG 

VERSION l SU OISCHETT0: 

1, Accertati che V Amiga si a Spenrte- 

2, Sr.serisd il dischetto 1 nell J Unite 0. 

3, Atcendi l J Amiga. 

Adetso il gioco si caricherA automaticamente. Segui le istruzioni che 
appariranno sullo schermo. 

VERB [ONE CD32/CD AMIGA: 

1, Accertati che il CD^S/l'Amiga sia spento. 

1_ Apri il coperchio del letters ed inserisci il CD con il iato stampato nvoito 
verso l r ano, 

3. thiudi il coperchio e accendi il CD32JI'Amiga. 

Adesso II gioco si carichera automaticamente, Segui le istruziani che 
appedranno sullo vchernno. 
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IN5TALLAZIQNE SUL DISCO PlSSOr 

SaaSlM una vefS j*™ poteniFata di Bump N Gum per Amiga 1200, potrai 
i -stall are if gioco sul disco ti ss □. 11 p raced imento £ if segyente; 

1- Cariea ir Workbench (fornito con il tuo Amiga). 

2. Posiziona if Dischetto 1 neN'Unrta 0, 

3. dicta suFl'icona di gioco dr Bump N Bum. 

4. Apparira una finestra. Clicca sull'icona di instaJIazrone. 

5 Segui le rstruiionf che appariranno suJIo schermo per instaJIare il gioco su 
una locazjone deP Pisco fisso. J 

GIOCARE DAL DTSCO FIS SO: 

1. Carica il Workbench 

2 - ^^ r P er duE? v dte suJLicona flump N Burn (neEF'area in cuf hai in stellate 

i NFOR M AZJ OIM1 SULLA VERSJOWE; 

n ^ r ^ dl Ronnp N Bljrn 9 iror^ sulle versioni Amiga A500, AS00+- 
A u 0 ? D '_i £ richie£t P 1 Megabyte di memorla, 5e il tuo Amrga 
possiode 1 Megabyte di memona Cl IIP (come nei computer 50D+ BPO e 1200} 
verranno cancatr negli effelti scnori extra, ' 

- pot T ziata pQr JJ ^'^ 1200 girera solamente sui cumputer A120Q 
" A4DpO. Cio e dovuto alii grafica miglforata the utilize piu coign di quelii 
visuaJjzzabm da un normals Amiga. 

OPZIONI 

Per selezionare, sposta il joystick in su o in giu sulfa opzigne ridiiesta Ouindi 
muuvj a srmstra/destra oppure premi il fuoco. 

PLAYER MODE {MODALUA GtOCATORE) - Sposta a sinfstrg/destra per 
j&fezinnare. Scegli tra la videata com pi eta ad un giocatore r la videata drvisa a 
} O'ocatOi-e (con Ja mappa dfeF circuito) e la videata divisg a 
4 gincatori per le corse testa a testaF 
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SPEED MODE (MODAL1TA VELQOTA) - 5«gll tra Learner (Principiante), 
Normal (Norma le) o Speed Freak (Fanatico dc-TIa velocita). 

rHflRflfTER SELECTION (SELEZIONE DEL PERSON AGO 10} - Spostati a 
,i_j h / . t , riR-jira ner sccoliere un pers-nnaggio, evitando cosi di ritornare alia 
^ chp Jti3 di s^iezione- Premi il Fuoco per aprire lo sthedario dei personaggi. 
Sion^pnunn dcfplrsonagg. muovendo ,1 joystick e premendo ,1 f-oco^ Fa, 
attenzi&ne a xegliere con attenzibnc, pokHe' dmcun personaggio e Ciucun 
veicolo pussiedono caratteristiche diverse. 

GAME (GLOCO) - Premi Fusco per selezionare e cominciare gsoco. Quindi ti 
usrra chiesto di scegliere una zona di Toonfe nella quale correre. Sposta 
spirit ore 5 yH J *irea desiderata e premi il tuqCO-_ * l_ rt i= 

A sequito deLSa tua "super velocita" potrest, ntrovarti a dover attend, e . ie g 
□ Itri giocatort completiriOj a Lord volta r il clfcuito, 

EXIT (USCITA) - Premi il fuoco per ritomare Sul tabellone dei punteggi 
migliori. 

COMAWDO DEI VElGGL! 

I veicoli vengono ccmtrollati utilizzando i joystick. 


Sinistra 

Destra 

Premcre in auanti 

Premere indietro 
Pulsante del fuoco 
Tasto r P J 
Esc 


Girare a sinistra 
Girare a destra 

S para re un colpo (se so no state raccolte 
e seIezinnate lo munizioni) 

Attivare arma 

Accelerate 

Pausa 

Ritornarc sulla videata principle. 


26 


VERS ION E CD32: 

Sinistra 

Destra 

Accel era re 

Attivare arm a 

Fare spa rare arma 

Mettere iJ gaoco in pausg 

H item a re sul menu print ipale 


Pulsante direzionale a sinstra 
Pulsante direzionale a destra 
Pulsante rosso 
Pulsante hlu 
Pulsante verde 
Pulsante i Barra cent rale 

Tenere pro mu in il pulsante giaflo per 
3 second] 


Futti j yeicolr sono equipaggiati con un Radar {visibile sul panneNo di 
contrplfo), Mostra Ja posizione degli gftri corridor! davanti o dielm g| tuo 
yeicolo. Utilizza il radar per orgamzzare I'attacco ai veicoli davantr a te. 


LA IWAPPA 

Puoi scegliere Pordine in cui affrontare le gree di Toonia. Per finire il qioco 
dev i complete re tutte Je aree. 3 

THE WAR TORN CITY {LA ClTlA DISTHUTTA DALLA GUERRA) * La Casa del 
Colonel Carnage dove i carri armati errancano per le stradee gli aerer 
sganciano bom be da 11'a I to, 11 paesagqio e disseminate dr enormi cr atari e? le 
f orsie sono costeggiete da barriere di filo spin a to. Ma soprattutto evite le 
Mine! 

THE RACE TRACK (IL CIRCUITO DI GARA] - Questo circudo esteem a m en te 
veloce e il vero e proprio dominio di Mr. Fabulous. Un vein e proprio banco di 
prova per il controllo del veicolo; il circuito vanta numerose curve riaFzate 
piene di armi extra. 

THE frozen FJORDS (I FiORDr GHIACCIati) - Erik Eskimo si sentirebbe 
proprio a case. Le paffe di neve rotolano suJJa strada, i pinguini sa Iter ini che si 
pggrappano alia tua auto e le superfici ghiacciate rend on d quests corsa 
piuttosto animated 
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THE FALLEN FOREST (LA F0RE5TA ABBATTUTA) - GLi alberi giacciono sulla 
strads e le vecchie casse oscillano prive di tontrollo. Gli stretti ponti rendqno 
E'attraversamento dei fiumi pericoloso. Beaver Bros' trove rebbe pane per i s-uoi 
dentoni da quests parti' 

THE HAUNTED GRAVEYARD (EL CIIYUTERO 1NFESTATQ □! FANTASMI) - 

Frank N Steiner £ originario di guesta parte di Toonta. A parte i vari demcrni e 
ipettri, i giocatcn dovraono evitare le zucche indemoniate e le pozzangnere di 
f h nghigIia. Non ts dimenticare di portarti un bel po' d'aglio’ 

CANDYW/ORLD (1L NlONDO DEI DOLCI) - II luogo piu colorato di Trnmia 
aspetta i turisti che vengano a visit a re la citta n stale di Loretta Lam out. Gli 
asciug-aC^p-uNi t\ butt?no fuori strads, i tappini dsll-H botticjlie di bibits y-risstitc: 
vengono sparati da tutte le parti e popcorn sa Iter ini cercano di metterti i 
bastoni tra le ruote. 

THE VOLCANO (IL VULCANO) - Casa di Dodgy Dino, il volcano e attivo. Stei 
attcnto alle pa lie di fuo<o volanti che vengono sputate fuori dalle uiscere del 
vulcano Gli uccelli preistorici center an nodi arraffaregl imor^tk-'i cordon 
per cottar I i sulle mentagne. Sui profundi precipizi corrgno dei ponti 
traballanti, stai attento a non cadere di sotto! 


OGGETTJ BONUS 


In alcune parti del circuito si trnvano de' e stellv da raccogliere. Per 
raccuq Merle dovrai passarci sopra. Dopo die Ic- avrai raccolte, fa Stella si 
trasformera in un'arma o un altro oggetto utile. Cld verrA mostrato sliI 
panne I lb di centralie. Premi il joystick indietro per attivare Parma. Premi il 
joystick in avanti per spa rare (se i col pi so no stall raccolti). 


SPARO - forntsce S spari che ti pennottono di mandare fuori strada gli altr. 
corridori. Ogni personaggio possiede una sua propria arma da fuoco. 


Beaver Bros' (icon 1) 

Dodgy Dino (icon 3) 

Win Fabulous (icon 5) 

Loretta Lamour (icon 7) 


Colonel Carnage (icon 2) 
Eric Eskimo (icon 4) 

Frank N Steiner (icon 6) 
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SPAR l GUI DATE - simili d'aspetto agli spari norma I i solo che sequono iJ 
bersaglio pm vicino con una precisione micidiale. 

B ea 1 ver Bros ' <f^n 3) Co Eonel Camag e (ico n 9} 

Dodgy Dino (icon 10) Eric Eskimo (icon 11} 

Mr. Fabulous (icon 12} Frank N Steiner (icon 131 

Loretta Lamour (icon 14) 

(ICON 15) MACCHIA D'OLlO - posiziona una macchia d’ulio sulla strada 
dietrp auto. Tutte Ic auto passorannu sopra la macchia d’oliu 
snvoleranno perdendo compfetamente iJ control lo! 

(rcow 16) MINE - Un'arma altamente esplusiva che esplndera quando un 
veicolo a pessa sopra. 

(ICON 17} INVULNERABJUTA ■ Un apparecchio magico che rende J J aut.o a 
prova d'altacco per un limit a to periodo di tempo. 

(ICON IE) TURBO - Forniscc temporaneamente una scarica di accelerazione. 

(ICON 19} CORTINA FUMOGENA - Imoodisce di vedero oltrt? I'auto quando 
vi one attrvata. 

(ICON 20) SUPER URTO - Coriaente al giocator? di buttare gli altri corridor! 
fuorr strada. 

(ICON 21} MLTRO - dietro il giocetore viene posizionato un muro che 
rail enters tutti i veiculi che lo colpirenno, 

(ICON 22) SUPERSALTO - Permette al giocatoro di landare if vekolo in aria 
euitando tutti gfi ostacoli. 

(ICON 23} INVJSIEILfTA - Rende il ueicolo temporaneamerite invlsrbfle Nnn e 
stessa cosa dell'invLilnerabilitaJ 

(ICON 24} DENARO -fomisce al giocatore dieci monete eictra da spendere al 
negozio. 
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IL NEGOZIO 

Al termine di oqni corvi i qiocatori potranno'andsre a trovar? il Proiessore 
Fourstroke McChocke nel suo emporio di pezzi potenzia^autc, l giocaton 
potranno trueeare Le propria auto pagan do con il denaro accumulate nei corse? 
della corsa. (icon. 25) 

I potenziamenti che potrai ef.ettuare alia tua auto ^ono i seguenti. 

TYRES (PIMEUMAT1CI) - per gna migliore aderenza, per dlminuire quindi il 
n$ehic di sbandare e migliorare La generals tenuta d vtrada. 

ENGINE (MOTORE) * aumenta la velocity massima dell'auto. 

ACCELERATION (ACCELERAZlONE) - a um@nta la velocity di accelerations. 

EKTRA EUMP POWER (SUPER URTO EXTRA) ■ aumehta la rosistc-nza 
dell r auto riducendo i danni prgvocati dagli scontri 

Tutte !e volte the veira acaui state un potenziamento, sulla barra del Ihwllo dei 
ooieViamenti verrw iliuminata un'ulteriore sezione. Quando la barra am 
raggiunto il massimo, non potrai piu acqui stare quel tipo di potenziamento. 

TABELLQIUE DEI PUNTiGGI 

Al terming di ogni gar a verra visualitzato il tabeltone dei punteggi. I punti 
verra n no assegnati In base alia posizione di arrive. Quando saranno state 
com p I etate tutt e Le a ree, i I cor rid ore con i I mag g i o r n u me ro dl p unt i ver r a 
dfchiarato Campion? di Bump N Rum. 

ATTENZlGNEl Non ii sa quale pos-sa cssere la re a z ion e di Count Chaos nel raso 
in cui venisse sconfittol 
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CONSIGLI E SUGGERIMENTI 

1- Utilizza tutti i trucchetti piu viscidi e subdoli <h? pgoi (ricorda, non wol 
mica dire imbrogliare). 

2. Ricorda che Ic armi da fuoco vengono attivate tirandc il joystick indietro e 
cho per farl? sparare dovrai premiere il joystick in avanti. 

3. Sevieni catturato dagli Uccelli preistond, dai Fantasmi, Pinguini o UFO. 
muovi di continue? il joystick a sinistra c a destra per liberarti. 

(CD32 version Aitemare i pu Isanti in alto). 

4. 5e non riesiii ad arrivare tra i primi guattro e hai utilizzato tutti i credits, per 
coniinuare su Lina sezione ti uerranno tolb tutti i potenziamentii e tutte le 
monetc raccolte. 

5. Se realizzerai il miglior giro vincerai un premie in denaro? 

G. 5e vedrai delle bandiere tul dreuito, raccoglfle!' 

7. Fai buon u so del radar! E", infattL estremamentre utile per term are i 
conducenii all Inseguimento! 

S. Stai sempre in prossimita' del v?kc?lo che ti precede e...fagli manqiare ia 
polvere. 
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LIMITED WARRANTY AND REPLACEMENT PARTS. 

Grands!urn Video Limited warrants for a period of 90 days tram Che dale of purchase that, 
under normal use, the media upon which this program is recorded will oqt he detective; 
that under norma- use and without unauthorised modification, the program substantially 
conforms to the accompanying specifications; arid that the user documentation «S 
substantially complete and contains the Information to use the; program If, during the 3D 
day period a demonstraLie defect in the program or documentation should appear, you 
may return the product to us for repair or replacement at our option. Following the initial 
90 day warranty period, defective media software wilt he replaced for a replacement fee 
which will be determined by what is defective. Defective products should he returned to: 
Grand slam Video Limited, 3 hath hone Square tanfield Read, Croydon. Surrey CRQ 1AL 

This warranty is in lieu of all Dther warranties whether oral or written, express or implied 
warranties, including implied W'arranties of merchantability and fitness for a particular 
purpose, and limited id duration to 9ti days From the date of purchase. Proof of purchase 
will be required. Grandslam Video Limited shall not be liable Tor incidental or 
consequential damages for breachof an express or implied warranty. This warranty does 
not supersede your statutory consumer rights. 

Our policy sS one of constant improvement- Grandslam, therefore reserve the right to 
modify any product without prior notice. No responsibility is accepted for any errors. The 
program arid data are copyright and may not be reproduced in part or in total by any 
means without the permission of Grandslam Video Limited. Unauthorised topymg. cental 
or resale by any means ii Strictly prohibited and is illegal all fights reserved. 


© 1994 Grandslrim Video Ltd 


All Rights Reserved. 

Grandslam Video Limited, 3 Rathbone Square, 
28 Tanfield Road, Croydon, Surrey, CRO 1AL, 
United Kingdom. Tel: 081-680 7044 
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CREDITS 


Programming arid Graphics by Pieter Opdam 
Game Design by Russell Kernson and Pieter Opdam 
Character Design by Russell Kerri son 
Sound Effects by Andy Soar 
Music by Andy Soar and ft, Van Vliet 
Produced by Russeil Kernson 
Packaging and manual by Stylus Design 

Hvmp and Bum St dedicated ro (he iWng memory of my father, Andre Opdam. 
Jit December J99J, Pieter 

A12DD I CD32 Version by The Dome 
Programming by David House 
Graphics Conversion by Robert Balderstane 
project Management by Nick Court 
Technical Coordination by JOn Court 

CD Voiceovers by Reflex: Interactive 
Produced by Tony Dillon 
Directed by Patrick Kelly 
Announcers Voice by Martin T. Sherman 
Original CD Music by David Punshon of Ionian Music 
Produced by Richard Wells 
Recorded and mixed at Le Studio Ltd 

“ For those about to Bump N Burn - *ve salute you!" - The G randstam Posse 
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BUMP N BURN 

G ran d s I a m Wa r ran cy an d Keg i s t ra t i o n C a i d 

I'lcunC cnmpklc, detach and return ur Crandstam Video Lt<J n 
3 Itathbuuu S[[iiaru. 2WTanfield Read, Gmycinn. Surrey GRCI IAL. 

Produce Purchased_ 

Name _ Age_ 

Address _ _ 


Pose Code 


Dace of Purchase 
Puchased fr< i m 


' I mvn/C hly 


Other 


Other Computer/Consolcs Owned_ 

Computer Magazines Read _ 

Sex: Male Lj Female _ Did you buy this game fur mvu use _ 

~j Tiefc here if yuu tin nut n-isli Lu ItecU'i illfiwrrution r?n fii run - ideates trims (jrandslnm £ j j f|_ 

F'Il;u\l‘ Nrsris 

'lii help OnnJsljm tu- aubL yuij with anjf qncninn^pmJileni* wirh ptejw Fill in itiiicurd w»|||AUL ddiy. 

as 
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Mr, Fabulous 




Colonel Carnage 



Frank ( n’ Steiner 


Loretta Lam our 







Beaver Bros’ 


Eric Eskimo 


Dodgy Dino’s 



Count Chaos 
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Grandslam Video Ltd. 3 Ratfitjone Square, 
28 Tanfield Road, Croydon Surrey CRO1AL 
Tel: 0181-680 7044 
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